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Введение

Речь в жизни человека - это наиважнейшая функция, необходимая каждому. Благодаря речи мы общаемся, передаём опыт, регулируем деятельность и поведение.

Под развитием речи подразумевается обогащение словарного запаса (увеличение активного словаря, работа над употреблением частей речи и развитие связной речи: обучение построению предложений и фраз).

Предпосылки развития речи у детей раннего возраста определяются двумя процессами. Одним из этих процессов является неречевая, предметная деятельность самого ребёнка, т.е. расширение связей с окружающим миром через конкретное, чувственное восприятие мира.

Вторым важнейшим фактором развития речи у детей раннего возраста, в том числе и развития словаря, выступает речевая деятельность взрослых и их общение с ребёнком. В связи с этим развитие лексики ребёнка раннего возраста во многом определяется и социальной средой, в которой воспитывается ребёнок.

Осуществляя с детьми работу по формированию, обогащению и активизации словаря широко используют дидактические игры, т.к. в процессе игры обогащается и уточняется словарь ребёнка, тренируется его память формируется воображение.

Дидактическая игра - разновидность игр с правилами, специально разработанная в целях обучения и воспитания детей. При этом дидактическая задача скрыта от детей. Внимание ребенка обращено на выполнение игровых действий (что в раннем детстве выступает на первый план), а задача обучения им не осознается. Это делает игру особой формой обучения, когда дети, играя, усваивают необходимые
знания, умения и навыки.

Активная деятельность, в частности предметная, сочетается с формированием у детей умения внимательно рассматривать предметы, зрительно оценивать их признаки, выделять детали, которые взрослые обозначают словами.

Дидактическая игра хороша еще и тем, что малыш сразу видит конечный результат своей деятельности, достижение результата вызывает чувство радости и желание помочь тому, у кого пока что-то не получается. Характер деятельности в играх-занятиях вызывает у детей оживление, речевые
реакции, что привлекает вни​мание других участников игры-занятия, подталкивает к подражанию.

Необходимо отметить, что в дидактической игре необходимо правильное сочетание наглядности, слова воспитателя и действия самих детей с игрушками, игровыми пособиями, предметами, картинками и т.д. 
Практическая значимость

Данное пособие – это итоговый продукт работы воспитателей в рамках РОМП «Организация работы с детьми раннего возраста», которое может быть использовано педагогами, родителями с целью развития речи у детей раннего возраста. 
Игры
«Дерево»
Цель:  активизировать речь, побуждая, использовать в речи предлоги.
Описание: педагог читает стихотворение, показывая ру​кой: высоко - на, внизу - под. Предложить ребенку рассказать, что еще бывает «на...» и «под...».
Высоко на небе - облака,
А внизу - под облаком - река.
Высоко на дереве - листочки,
А внизу, под деревом, - цветочки.
«Кукла спит»
Цель: развивать речь, слух.
Оборудование:  кукла (мягкая игрушка).
Описание:  педагог предлагает ребенку уложить куклу спать: покачать ее на руках, спеть колыбельную, уложить в кро​ватку и накрыть одеялом. Объяснить ребенку, что, пока кукла спит, надо говорить шепотом, чтобы не разбудить ее. В это вре​мя можно поговорить о чем-нибудь с ребенком, задать ему вопро​сы, попросить что-нибудь рассказать. Не затягивать игру. Объя​вить, что кукле пора вставать и теперь можно разговаривать громко.
«Что любит наша кукла?»
Цель:  развивать речь, воображение.
Оборудование:  кукла (мягкая игрушка).
Описание:  педагог предлагает ребенку спросить, что кук​ла любит делать: «Кукла, что ты любишь делать?» Голосом кук​лы рассказать короткими предложениями о ее любимых занятиях: «Я люблю играть. Я люблю бегать. Я люблю кушать». Теперь очередь куклы спрашивать, что любит делать ребенок. Помочь ему такими же простыми предложениями рассказать о своих за​нятиях. Можно предложить ребенку рассказать о том, что любят делать мама, папа, бабушка и т. д.
Игра «Закончи слово»
Цель: развивать речь, память, внимание.
Описание: предложить ребенку закончить слово, которое ему называет педагог. Например: доро-...(га), мага-...(зин), коло-...(бок) ит. д. Если ребенку трудно сориентироваться, пока​зать на предмет, который назван. Взяв в руки куклу, сказать:       «Кук-.. (ла)». Взять в руки кубик - «Ку-.. .(бик)» и т. п.
Игра «Повтори за мной»
Цель: развивать речь, внимание.
Описание:  предложить ребенку повторить рифмованные строки.
Птичка прилетела, песенку мне спела.
Девочка проснулась, сладко потянулась.
Солнышко садится, Маша спать ложится и т. д.
После многократного повторения делать паузу перед по​следним словом, даже когда читаются новые рифмовки:
Маленький зайчишка не читает... (книжки).
Игра «Яблоко или тарелка?»
Описание:  задавая ребенку вопросы, предупредить его, что вы можете ошибаться.
Яблоко и груша - это овощи?
Ложка и тарелка - это посуда?
Шорты и майка - это мебель?
Ромашка и одуванчик - это деревья?
Усложнить задания, называя предметы из разных тематиче​ских групп:
Помидор и апельсин - это овощи?
Ложка и дерево - это посуда? И т. д.
Игра «У меня зазвонил телефон»
Цель:  развивать речь; расширять словарный запас.
Описание: предложить ребенку поиграть в «телефон». Роль телефона могут исполнять любые предметы: кубики, па​лочки, детали от конструктора и т. п. По очереди изображать звонок телефона. Поговорить с ребенком от своего лица, задавая ему простые вопросы: «Как тебя зовут? Сколько тебе лет? Как зовут твою любимую игрушку? Во что ты играешь?» и т. д. По​меняться ролями: педагог - ребенок, ребенок - папа (мама). Раз​говор по телефону вести от имени игрушек, животных. Строить диалог таким образом, чтобы ответ ребенка не ограничивался словами «Да» и «Нет». Описывать различные предметы, вещи, продукты и т. д.
Игра «Что мы видим во дворе?»
Цель:  развивать наблюдательность, внимание; расширять словарный запас.
Описание:  посмотреть вместе с ребенком в окно. Поиграть в игру «Кто больше увидит». По очереди перечислять то, что видно из окна. Детально описывать все увиденное. Например: «Я вижу дерево. На нем зеленые листочки, значит, сейчас лето. Оно высокое и толстое, у него много веток и сучьев и т. д.». Если ребенок затрудняется описать предмет, помочь ему наводящими вопросами: «Ты увидел дом? Он высокий или низкий? У него много или мало окон? Он из кирпича или из дерева?» и т. д.
Игра «Что мы видели вчера?»
Цель: развивать память, внимание, наблюдательность; рас​ширять словарный запас.
Описание:  вспомнить вместе с ребенком, где он с родите​лями был вчера, что делал, кого встречал, о чем разговаривали. Акцентировать внимание на деталях: «Ты играл с Сашей? А во что вы играли? Какого цвета было у Саши ведерко? А со​вочек?»
Игра «Что мы будем делать завтра?»
Цель:  развивать навыки планирования, память, речь.
Описание:  предложить ребенку придумать какое-нибудь важное совместное дело: посчитать скамейки в парке, пойти в гости, придумать сказку для куклы Маши и т. п. Утром сле​дующего дня поинтересоваться: помнит ли он о том, что вы хоте​ли сделать сегодня. Стараться придумывать такие дела, исполне​ние которых не может быть отложено или отменено. Или заранее обговорить обстоятельства, которые могут нарушить ваши пла​ны, например: «Мы пойдем в песочницу, если не будет дождя».
Игра «Кто кем был»
Цель:  развивать речь.
Оборудование:  кар​тинки с изображениями взрослых животных и их детенышей.
Описание:  поинтересоваться и проверить, знает ли ребе​нок, что названия детенышей часто отличаются от названий взрослых животных. Рассмотреть картинки, задавая ребенку во​просы о том, кто на них изображен. Прочитать стихотворение А. Шибаева «Кто кем становится»:
Жил-был маленький щенок.
Он подрос, однако,
И теперь он не щенок – 

Взрослая... (собака).
Жеребенок - с каждым днем 

Подрастал и стал... (конем).
Бык, могучий великан,
В детстве был... (теленком).
Толстый увалень баран – 

Толстеньким... (ягненком).
Этот важный кот Пушок – 

Маленьким... (котенком).
А отважный петушок – 

Кро-о-хотным... (цыпленком).
А из маленьких гусят 

Вырастают... утки- 

Специально для ребят,
Тех, кто любит шутки.
Игра «Кто там?»
Цель:  развивать воображение, речевые навыки.
Описание:  предложить ребенку поиграть в игру «Кто при​шел?». Выйти за дверь, постучать: «Тук-тук-тук». - «Кто там?» Изобразить какое-нибудь животное, например:
- Это я, корова. Му-у-у.
- Заходи, корова. Здравствуй, корова. Откуда, ты, корова, идешь?
Поменяться ролями с ребенком, поочередно представляя различных зверей, людей, сказочных персонажей. Попытаться вести диалог с простыми вопросами и ответами.
Игра «Еж - отец, ежиха - мать»
Цель: развивать речь; познакомить с основами формообра​зования имен существительных.
Описание:  предложить ребенку изобразить различных жи​вотных, при этом напевая или приговаривая текст:
Если папа - серый слон,
Мамочка - слониха!
А ребенок, а ребенок – 

Маленький слоненок!
Если папа - еж колючий,
Мамочка - ежиха.
А колючего мальчонку

Называют все ежонком.
Если папой будет конь,
Мамой будет лошадь.
Знаешь ли, что их ребенок – 

Быстроногий жеребенок.
Знают все наверняка,
Чуть ли не с пеленок:
Сын коровы и быка – 
Маленький теленок.
Игра «Ежик шел»
Цель:  развивать речь; познакомить с функциональным на​значением предметов.
Описание:  составить вместе с ребенком коротенькие ве​селые стихи, которые расширят его познания, например:
Ежик шел по лесу, шел 

И один грибок нашел.
Сел, съел 

И дальше пошел.
Так перечисляется все, что можно найти в лесу, в саду, на ого​роде, а также любые другие предметы, которые может назвать ребенок. В стихотворение можно вставлять имя ребенка.
Даня шел, шел, шел,
Телевизор нашел.
Сел, посмотрел 

И дальше пошел.
Света шла, шла, шла,
Гребешок нашла.
Причесала волосы – 
И дальше пошла. И т. д.
Игра «Все такое разное!»
Цель: развивать речь, внимание.
Описание:  педагог задает ребенку вопросы, побуждая его отвечать.
Подушка мягкая, а стол... (твердый).
Снег белый, а земля... (черная).
Слон большой, а мышка... (маленькая). И т. д.
Игра «Делаем комиксы»
Цель: развивать речь; учить называть действия и признаки предметов; расширять словарный запас.
Оборудование:  кар​тинки из старых журналов (фотографии).
Описание:  в тетрадь, альбом или записную книжку накле​ить картинки в порядке развития действия. Например: 1-я кар​тинка - мальчик спит; 2-я картинка - мальчик проснулся, открыл
глаза, потягивается; 3-я картинка - мальчик умывается; 4-я кар​тинка - мальчик завтракает и т. д. Учить ребенка составлять рас​сказ по картинкам, используя простые предложения. При этом следует рассмотреть детали на рисунках: во что мальчик одет, какая у него кровать, что лежит рядом с кроватью. После того как ребенок освоит данный вид занятий, можно кратко подпи​сывать картинки. Например, ту же картинку со спящим мальчи​ком можно подписать: «Ночь» («Спит»), картинку, на которой он проснулся: «Утро» («Завтрак») и т. д. Рассматривая картинки, читать ребенку надписи, показывая на них пальцем. По фото​графиям можно составить книжки о различных событиях из жизни ребенка: на дне рождения, в гостях, на прогулке и т. д.

«Бабочка, лети!»
Цель: развитие навыка длительного, непрерывного ротового выдоха.

Оборудование: 5 бумажных ярко окрашенных бабочек, нитки, шнур. 
Подготовительная работа:  Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К каждой привязать нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35 см друг от друга. Шнур натянуть между двумя стойками так, чтобы бабочки висели на уровне лица стоящего ребенка.
Ход игры: Дети сидят на стульях. Взрослый говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые бабочки: синие, желтые, красные! Как их много! Они как живые! Посмотрим, могут ли они летать. (Дует на них.) Смотрите, полетели. Попробуйте и вы подуть. У кого дальше полетит?» Взрослый предлагает детям встать по одному возле каждой бабочки. Дети дуют на бабочек.

«Плыви, плыви, кораблик…»

Цель: развитие  умения длительно произносить звук ф на одном выдохе или многократно произносить звук п (п-п-п) на одном выдохе. 

Оборудование: таз с водой, бумажные кораблики

Ход игры: Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с водой. Дети, сидя на стульчиках, дуют на кораблики, произнося звук ф или п. Педагог предлагает детям покататься на кораблике из одного города в другой, обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался, нужно дуть на него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука ф.

 Можно дуть, просто вытягивая губы трубочкой, но, не надувая щек. Кораблик при этом двигается плавно. Но вот налетает порывистый ветер. «П-п-п...» - дует ребенок. (При повторении игры нужно пригнать кораблик к определенному месту.)
«Песня-песенка»

Цель: развитие речевого слуха и речевой активности.

Оборудование: большая кукла, петух, кошка, утка, медведь, лягушка.

Ход игры: Подобрать следующие игрушки: большую куклу, петуха, кошку, утку, медведя, лягушку. Продумать вопросы по рассказу так, чтобы в ответах детей были звукоподражания, которые в нем даны.
Запела девочка песенку. Пела-пела и допела.
- Теперь ты, петушок, пой!
- Ку-ка-ре-ку! - пропел петушок.
- Ты спой, Мурка!
- Мяу, мяу, - спела кошка.
- Твоя очередь, уточка!
- Кря-кря-кря, - затянула утка.
- И ты, Мишка!
- Ряв-ряв-р-я-яв! - зарычал медведь.
- Ты, лягушка, спой!
- Ква-ква-квак-к-к! - проквакала квакушка.
- А ты, кукла, что споешь?
- Ма-а-ма-а-ма! Ма-ма! Складная песенка!

«Кто больше действий назовет»

 Цель: формирование умения употреблять в речи глаголы, образовывать различ​ные глагольные формы.

 Оборудование: картинки - предметы одежды, самолет, кукла, собака, солнце, дождь, снег.

 Ход игры: Приходит Незнайка и приносит картинки. Задача детей подобрать слова, которые обозначают действия, относящиеся к пред​метам или явлениям,  изображенным на картинках.  

Например: 

· что можно сказать о самолете, что он делает? (Летит, гудит, взлетает, поднимается, садится...);

· что можно делать с одеждой? (Стирать, гладить, надевать, зашивать, чистить...);

· что можно сказать о дожде? (Идет, моросит, льет, капает, хлещет, шумит, стучит по крыше...);

· что можно сказать о снеге? (Идет, падает, кружится, летает, ложится, блестит, тает, переливается, скрипит...);

· что можно делать с куклой? (Укладывать спать, кормить, ка​тать в коляске, лечить, водить гулять, одевать, наряжать, ку​пать...);

· что делает собака? (Лает, грызет кости, виляет хвостом, под​прыгивает, скулит, ходит, бегает, охраняет...);

· что можно сказать о солнце? (Светит, греет, восходит, захо​дит, печет, поднимается, опускается, сияет, улыбается, ласка​ет...).

«Кукла и куколка»
Цель: упражнение в произношении звука А высоким и низким голосом.

Оборудование: Кукла

Ход игры: Предложить поиграть  с куклой. Рифмовка: «У нас сегодня в доме суета весь день, плачут все, кому не лень». Почему? Отчего? Ах спросить бы у кого, я б спросила, да опять, не будут куклы отвечать и кричать: А-А-А, а-а-а. 

Предложить спеть песенку  высоким и низким голосом: А-А-А

«Пароход»

Цель:  развивать умение легко, без напряжения смыкать губы и также легко размыкать выходящей струей воздуха

Оборудование: игрушка пароход.

Ход игры: Рифмовка: «Пароход плывет по речке, в небо, выпустив колечки». Предложить ребенку дуть на пароход, произносит звук П

«Добавь словечко»

Цель: пополнение словарного  запаса детей.
Оборудование: игрушки - мишка, зайка и лисичка.

Ход игры: Воспитатель говорит: «У меня в коробке разные игрушки, мишка, зайка и лисичка». Ребенок должен повторить название последнего предмета и назвать свой.

«Любимая игрушка»

Цель: Активизация и расширение словарного запаса детей

Оборудование: игрушка мишка, набор сюжетных картинок к нему.

Ход игры: Воспитатель берет мишку и подбирает к нему набор сюжетных картинок. Например, мишка катается в цирке на велосипеде, мишка ест мед, мишка рисует. Ребенок рассказывает по картинке:  какого цвета мишка, какие у него глаза, грустный он или веселый. После того, как воспитатель вместе с ребенком рассмотрит картинки, малыш повторяет свой рассказ игрушке.

«Какая кукла»

Цель: формирование умения называть разнообразные признаки внешнего вида игрушки или объекта

Оборудование: Кукла

Ход игры: Взрослый представляет детям куклу и просит рассказать о ней.

- Кто это? (кукла) Какая она? (нарядная, красивая). Что Таня умеет делать? (играть, рисовать, петь, танцевать). Давай вместе  расскажем про Таню. Взрослый начинает: «Наша Таня… (самая красивая). У нее… (нарядное платьице красного цвета, белый бантик, коричневые туфельки и белые носочки). От названия видимых и ярких признаков (цвет, форма, величина) нужно переходить к перечислению свойств, внутренних качеств предмета, его характеристике, сравнению

«Сравни кукол»

Цель: развивать умение детей соотносить предметы с разными характеристиками.

Оборудование: Куклы, мячи

Ход игры: Взрослый предлагает рассмотреть двух кукол и сказать, чем они отличаются. Ребенок дает куклам имена (Таня, Катя) и говорит: «У Тани светлые и короткие волосы, у Кати – темные и длинные, у Тани голубые глаза, у Кати черные, Таня в платье, а катя в брюках, у кукол разная одежда».

- Куклы захотели поиграть, они взяли… (мячики). Этот мячик… (круглый, резиновый, синий, маленький). А другой мяч… (большой, красный). Что можно делать с мячами? (кидать, бросать, ловить, подкидывать, подбрасывать).

- Посмотрите на этот мячик, он больше, чем синий, но меньше чем красный. Какого он размера? Какой он (средний, среднего размера)

«Чудесная корзинка»

Задача: выделять характерные признаки предметов, находить фрукты (овощи) по характерным им признакам (форма, цвет, тактильные ощущения, вкус). Активизация словаря прилагательных.

Оборудование: корзинка, фрукты, овощи (помидор, огурец, яблоко, киви).

Ход игры: Педагог достаёт из корзинки овощ, дети отвечают на его вопросы: что это? (Это помидор) Какой помидор? (Помидор красный, круглый). Аналогично с другими овощами.

«Что сделал зайчик?»

Задача: упражнять ребенка в практическом использовании глаголов при обыгрывании игрушки. Следить за правильным построением предложений.

Ход игры: Педагог рассказывает сказку, показывает действия с игрушкой и просит ответить на вопросы.

Вопросы: «Куда зашел зайчик? Что сделал зайчик? Почему зайчик сказал: «До свидания»? Кто пришел? Что сделал зайчик? Через что он перепрыгнул? До чего он допрыгнул?».

«Летает — ползает — прыгает»
Цель: расширение предикативного словаря.
Оборудование: картинки: змея, кит, бабочка, улитка, окунь, лягушка, кузнечик, муравей, гусеница, жук, пчела, комар, стрекоза, гусь, белка, ворона, заяц,  жаба, утка.
Ход игры: Каждому ребенку дается картинка с изображением какого-либо животного, птицы, насекомого, рыбы. Детям предлагается подобрать к этой картинке из множества других, расположенных на наборном полотне, картинки с изображением животных, передвигающихся так же. Выбирая картинку, ребенок называет способ передвижения: летает, ползает, прыгает, плавает.
«Маша-растеряша»
Цель: активизация словаря существительных, формировать понятие «игрушки».

Оборудование: кукла, мяч, мишка, грузовая машина, корзинка, стул, коробка. 
Ход игры: Детям предлагается убрать игрушки на место: «Мяч лежал в корзинке. Кукла сидела на стуле. Грузовая машина лежала в коробке». Ответить на вопросы: Что лежит в корзине? Кто сидит на стуле? Где лежит машина?

Была у мамы Маша,

Дочка-растеряша.

Хочет с куклой поиграть – Не найти ее опять.

Мяч куда-то закатился,

Мишка с полочки свалился.

С тобой мы к Машеньке пойдем и все игрушки соберем.

Варианты: игра с предметами других лексических групп.

«Соберем урожай»
Цель: развитие номинативного словаря. Развитие операций анализа и синтеза.
Оборудование: Разрезные картинки с изображением частей овощей и фруктов, две корзинки.
Ход игры: Детям предлагается сложить разрезную картинку, называть ее, определить, овощ это или фрукт, и положить в соответствующую корзинку.
Варианты: Аналогично с другими тематическими группами существительных.

«Ощупай, угадай, назови»
Цель: развитие сенсомоторики. Развитие умения выделять существенные признаки. Активизация словаря существительных

Оборудование: небольшого размера игрушки животных (свинья, кошка), красивая коробка.

Ход игры: Рассмотреть с ребенком игрушечных свинку и кошку, обговорить их форму, отличительные признаки, спрятать их в коробку. Предлагается ребенку на ощупь определить предмет, назвать его, достать и проверить. В помощь детям читают описательную загадку.

Хвост крючком,

Нос пяточком,

Им землю копает,

Хрюкает, не лает. 

У нее четыре лапки,

На лапках – коготки-царапки.

Мышей ловит, Молочко лакает,

Песни распевает:

- Мяу-мяу!

Варианты: Увеличить количество игрушек. Найти определенную игрушку.

«Ладушки»

Цель: Приучать детей слушать речь воспитателя, соотносить действие со словом потешки, отвечать на вопросы.

Ход игры: Дети садятся в кружок на стулья. Воспитатель занимает такое положение, чтобы его видели все, и говорит: "Дети, сейчас мы поиграем в игру "Ладушки". Давайте похлопаем в ладоши! Хлоп! Хлоп! - хлопают в ладошки".

Слова:

Ладушки, ладушки!

Где были? - У бабушки!

- Что ели? - Кашку!

- Что пили? - Бражку! 

Кашка масленька, 

Бражка сладенька, 

Бабушка добренька. 

Попили, поели, 

Шу-у-у- полетели! 

На головку сели

Сели, посидели, 

Прочь улетели!

Движения:

Воспитатель и дети тихонько хлопают в ладоши в такт словам потешки.

Поднимают руки, машут ими и кладут на голову. На слова "Прочь улетели" разводят руки в стороны и опускают на колени.

Играя повторно, воспитатель после слов "Где были?" делает паузу и ждет ответов детей: "У бабушки"; "Что ели?" - "Кашку"; "Что пили?" - "Бражку".

В следующий раз всю потешку произносят дети вместе с воспитателем.

«Про сороку»

Цель: Учить детей слушать родное слово, улавливать ритм потешки, понимать, о чем в ней говорится.

Ход игры: Дети садятся напротив воспитателя. Воспитатель указательным пальцем правой руки делает круговые движения по ладони левой руки ("варит кашку"), приговаривая: 

Слова:

Сорока, сорока, 

Сорока - белобока 

Кашу варила. 

На порог скакала, 

Гостей скликала. 

Гости на двор - 

Кашу на стол. 

Этому на тарелочке, 

Этому на блюдечке, 

Этому в чашечке, 

Этому в мисочке,

А этому ничего не дала 

Ты дров не таскал,.

Ты воды не носил

Ты каши не варил. 

Вот тебе ложечка -

Свари сам себе кашку.

Тут пень, тут колода,

Тут дрова,

Тут горячая вода.

Движения:

Воспитатель и дети варят кашку" вместе.

Загибают по очереди пальцы, начиная с мизинца.

Большой палец не загибается.

При повторении игры воспитатель предлагает детям помогать произносить потешку. После слов "этому" делает паузу, а дети заканчивают фразу: "на блюдечке", "в чашечке", "в мисочке".

«Игра с пальчиками»

Цель: Приучать слушать речь, понимать, о чем говорится в потешке, соотносить слова с действиями пальцев.

Ход игры: Воспитатель рассматривает на своей руке пальцы, говоря: "Это большой палец, а эти поменьше, а вот совсем маленький - мизинчик. Все они живут рядышком, как родные братья".

Слова

"Пальчик-мальчик,

Где ты был?" -

"С этим братцем -

В лес ходил,

С этим братцем -

Щи варил,

С этим братцем -

Кашу ел,

С этим братцем -

Песни пел!"

Движения:

Воспитатель показывает большой палец и, обращаясь к нему, загибает по очереди пальцы.

"Какую песенку пел он с маленьким братцем?" - спрашивает воспитатель, обращаясь к детям. Дети предлагают спеть знакомую песенку ("Серенькая кошечка", "Калинка"), и пальчики "пляшут" (дети поднимают руки и "пританцовывают" пальчиками).

«Коза рогатая»

Цель: Позабавить детей, учить их слушать стишок до конца, понимать его.

Ход игры: После того как дети рассмотрят картинку с изображением козы, воспитатель предлагает поиграть,

Дети стоят перед воспитателем, лицом к нему. Воспитатель, выставив указательный палец и мизинец, идет к детям, приговаривая:

Идет коза рогатая,

Идет коза бодатая

За малыми ребятами.

Ножками топ-топ,
Глазками хлоп-хлоп, 

Кто каши не ест, 

Молока кто не пьет - 

Забодает, забодает, забодает…
При слове "забодает" дети убегают от козы, а воспитатель их догоняет. В следующий раз козой можно выбрать кого-либо из детей и тогда он сам повторяет слова потешки.

«Заинька»
Цель: Учить детей согласовывать слова стихотворения с действиями.

Ход игры: Дети становятся в круг. Воспитатель считалкой выбирает зайчика, он становится в центр круга. Воспитатель и дети ходят по кругу и приговаривают:

Заинька, по сеничкам

Гуляй, погуливай!

Серенький, по новеньким

Погуливай, гуляй!

Некуда заиньке выскочит,

Некуда серому выпрыгнут

Заинька, поскачешь -

Выскочишь,

Серенький, попляшешь -

Выпустят.

Воспитатель с детьми напевает мелодию плясовой, все хлопают в ладоши, а зайчик пляшет. После этого зайчика выпускают из круга и выбирают нового. Игра повторяется 2-3 раза.

«На птичьем дворе»

Цель: Закрепить знания детей о том, как кричат домашние птицы, воспитывать правильное звукопроизношение

Ход игры: Воспитатель предлагает детям послушать новое стихотворение:

Наши уточки с утра - Кря-кря-кря! Кря-кря-кря! 

Наши гуси у пруда - Га-га-га! Га-га-га! 

А индюк среди двора- Бал-бал-бал! Балды-балда! 

Наши гуленьки вверху - Грру-грру-у-грру-грру-у! 

Наши курочки в окно - Кко-кко-кко-ко-ко-ко-ко! 

А как Петя-петушок 

Ранним-рано поутру 

Нам споет ку-ка-ре-ку!

"Как кричат уточки?" - спрашивает педагог. Дети отвечают. Так он уточняет, закрепляет с детьми произношение звуков.

В следующий раз воспитатель делит всех детей на группы - "уточки", "гуси", "индюки". "Наши уточки с утра", - говорит воспитатель", а дети-уточки отвечают: "Кря-кря-кря! Кря-кря-кря!" и т. д.

Эта игра приучает детей к выдержке. Всем хочется покричать, как уточки, а нельзя, надо уметь промолчать, подождать своей очереди.

«Конь»
Цель: Развивать речь детей, упражнять их в правильном звукопроизношении.

Ход игры: Дети становятся друг за другом и изображают скачущих лошадок. Воспитатель становится так, чтобы дети его видели, и вместе с детьми произносит слова потешки (слова заранее заучиваются на занятии).

Слова:

Топ-топ-топ!

Ты скачи в галоп.

Ты лети, конь, скоро-скоро,

Через реки, через горы,

Все в галоп, в галоп, в галоп.

Гоп-гоп-гоп!

Тпру!.. - говорит воспитатель.

Движения:

Дети скачут по комнате, имитируя бег лошадки. Бег все убыстряется.

Дети останавливаются и тоже произносят "тпру…".

Игру можно повторить, меняя ребенка.

«Петушок»
Цель: Развивать речевую активность детей, упражнять их в правильном звукопроизношении, закрепить знания о петушке.

Ход игры: Дети и воспитатель садятся на стулья в кружок. Посередине стоит стул для петушка. Воспитатель обращается к детям: "Дети, посмотрите, чья это шапочка? (Показывает яркую шапочку петушка.) Да, это петушок, давайте поиграем с ним. Сейчас мы выберем петушка считалочкой, на кого она укажет, тот и будет петушком". (Выбирают при помощи считалки петушка, Ему надевают шапочку, и воспитатель говорит тихо (на ухо), что, когда он сядет на стул, должен громко пропеть "ку-ка-ре-ку", как петушок.) Петушок садится на стул и громко кукарекает. Затем воспитатель и дети произносят слова:

Петушок, петушок,

Золотой гребешок, 

Масляна головушка,

Шелкова бородушка, 

Что ты рано встаешь? 

Что ты громко поешь? 

Детям спать не даешь!

После слов "детям спать не даешь" воспитатель предлагает петушку несколько раз прокукарекать. Затем выбирают нового петушка.

Воспитатель работает над выразительностью речи детей, учит выделять интонацией слова золотой, масляна, шелкова, учит интонацией выделять вопрос, громко и певуче произносить "ку-ка-ре-ку. Игра повторяется 3-4 раза

«Хохлатка»

Цель: Упражнять детей в выразительном чтении стихотворения, закрепить знания о повадках курицы-наседки.

Ход игры: Воспитатель показывает картинку, на которой изображена курочка с цыплятами, рассказывает, как любит своих цыплят курочка, как они гуляют, выходят щипать траву, ищут червячков. "Послушайте, дети, я вам прочитаю стишок об этой курочке. Ее называют хохлаткой. Посмотрите, вот у нее хохолок торчит. Видите? Поэтому се и называют хохлаткой.

По дворику хохлатка, 

По дворику хохлатка 

С цыплятами идет.

Чуть дети зазеваются,

Шалят и разбегаются, 

Сейчас к себе зовет:

"Куда? Остановитесь!

Куда, куда? Вернитесь!

Не смейте убегать!"

Давайте теперь поиграем. Я буду курочка-хохлатка, а вы мои цыплятки. Пойдемте гулять. Когда я скажу: "Вернитесь! Не смейте убегать!" - вы все прибежите ко мне".

Курочка с цыплятками гуляет по дворику: ходят, собирают зернышки, затем расходятся в разные стороны. Воспитатель приговаривает слова потешки. Дети стараются повторять за ней. Когда дети разойдутся по всей комнате, воспитатель останавливается и, обращаясь к ним, произносит: «Куда? Остановитесь! Куда, куда? Вернитесь! Не смейте убегать!»
Цыплятки бегут к своей маме. Игру можно повторить 3-4 раза.

«Сова»

Цель: Приучать детей слушать стихотворение, понимать его смысл и действовать по сигналу.

Ход игры: Дети, взявшись за руки, становятся в круг. Воспитатель считалкой выбирает сову. Она садится на стул в середине круга.

Слова воспитателя и детей:

В лесу темно,

Все спят давно.

Все птицы спят,

Одна сова не спит,

Летит, кричит.

Совушка-сова,

Большая голова,

На суку сидит,

Головой вертит,

Во все стороны глядит,

Да вдруг - как полетит!

Движения:

Дети ходят по кругу. Остановившись, изображают спящих птиц.

Сова показывает, какая у нее большая голова. Вертит головой, смотрит по сторонам.

Услышав слова "как полетит", дети убегают, а сова их догоняет.

Желательно, чтобы до игры воспитатель показал детям картинку с изображением совы, рассказал об этой птице.

«Уточка»
Цель: Приучать детей действовать в соответствии со словами стихотворения, углубить их знания об уточке.

Ход игры: Воспитатель показывает игрушки - большую уточку и маленьких утят, рассматривает их с детьми, рассказывает о том, что уточки любят плавать. Впереди всегда плывет уточка, а за ней утята.

- Послушайте, дети, стихотворение про уточку: 

Уточка луговая,

Серая, полевая,

Где ты ночку ночевала?

Под кустиком, под березкой.

Сама утя хожу,

Детей своих вожу

Сама утя поплыву,

Детей своих поведу.

Давайте теперь поиграем. Уткой будет Лена (выбирают девочку постарше), а мы будем ее детки-утята.

Дети становятся в колонну и, обращаясь к уточке, произносят (вместе с воспитателем): 

Уточка луговая, 

Серая, полевая, 

Где ты ночку ночевала?

Лена (вместе с воспитателем):

Под кустиком, под березкой. 

Сама утя хожу, 

Детей своих вожу,

Сама утя поплыву. 

Детей своих поведу.

Лена становится впереди колонны. Дети то идут за ней по комнате, переваливаясь с ноги на ногу, то плывут, делая круговые движения руками перед грудью. Затем выбирают другую уточку, и игра продолжается.

«Птички»

Цель: Упражнять детей в умении согласовывать слова и действия, продолжать активизировать речь

детей.

Ход игры: Воспитатель обращается к детям: "Послушайте новое стихотворение про птичек:

Летели две птички, 

Собой невелички. 

Как они летели,

Все люди глядели. 

Как они садились, 

Все люди дивились.

Кто хочет быть птичками? (Желающим воспитатель надевает шапочки птичек.) Мы все сядем на стульчики в сторонку и будем смотреть, как птички полетят, а потом сядут, посидят рядышком и полетят назад.

Дети и воспитатель произносят слова потешки, а птички выполняют соответствующие действия. Затем они выбирают новых птичек, и игра повторяется. Игру можно повторить несколько раз.

«Солнечные зайчики»
Цель: Упражнять детей в произношении стихотворения в сочетании с движениями.

Ход игры: Воспитатель с помощью маленького зеркала пускает солнечного зайчика и произносит стихотворение:

Солнечные зайчики 

Играют на стене,

Поманю их пальчиком, 

Пусть бегут ко мне. 

Ну, лови, лови скорей. 

Вот он, светленький кружок, 

Вот, вот, вот - левей, левей! 

Убежал на потолок.

Дети ловят зайчика на стене. Пусть воспитатель направит его пониже: дети любят подпрыгивать, стараясь поймать зайчика. Эта игра вызывает у детей большую радость, особенно если удастся поймать рукой солнечного зайчика.

«Курочка-рябушечка»

Цель: Развивать у детей речевую активность, отрабатывать с ними вопросительную интонацию, упражнять их в правильном звукопроизношении.

Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением рябенькой курочки и объясняет, почему ее называют "рябушечкой", затем предлагает детям поиграть. Считалкой выбирают курочку. Воспитатель надевает ей "шапочку, ставит перед детьми и начинает задавать вопросы. Курочка отвечает на них по подсказке воспитателя:

- Курочка-рябушечка, куда ты пошла?

- На речку.

-- Курочка-рябушечка, зачем ты пошла?

- За водичкой.

- Курочка-рябушечка, зачем тебе водичка?

--Цыпляток поить.

- Курочка-рябушечка, как цыплятки просят пить?

- Пи-пи-пи-пи! (Это произносят все дети.)

При повторном проведении игры воспитатель предлагает детям: "Давайте все вместе спросим у курочки, куда она пошла?" Дети вместе с воспитателем, стараясь воспроизвести вопросительную интонацию, спрашивают: "Курочка-рябушечка, куда ты пошла?" и т. д. Лучше выбирать курочкой детей застенчивых, робких, молчаливых.

«Еду-еду»

Цель: Развивать у детей речевую активность, упражнять их в умении соотносить действия со словами, в правильном звукопроизношении.

Ход игры: Воспитатель читает детям стихотворение, спрашивает, понравилось ли оно, и предлагает поиграть- всем вместе поехать к бабушке и дедушке. Но перед тем, как повторить стихотворение, воспитатель спрашивает: "Как цокают копыта у лошадей?" Дети цокают: "Цок-цок-цок". "Как мы остановим лошадку?" "Тпр-р-р", - произносят дети. Затем воспитатель ставит детей в круг друг за другом, читает им стихотворение, а дети, "натянув вожжи", движутся по кругу, производя действия в соответствии со словами стихотворения и стараясь произносить текст вместе с воспитателем.

Слова                                                                              Движения

	"Еду-еду 

К бабе, к деду 

На лошадке

В красной шапке.

По ровной дорожке 

На одной ножке,

В старом лапоточке

По рытвинам, по кочкам,

Всё прямо и прямо,

А патом вдруг…

В яму! Бух! 
	Дети скачут галопом.

Скачут на одной ножке.

Прыгают на двух ногах "с кочки на кочку",

Останавливаются.


«Игра в поезд»
Цель: Закреплять знания детей о таком транспорта, как поезд, вызвать воспоминания о поездках  детей на поезде, упражнять в правильном произношении звуков.                                                                                     

Ход игры: Воспитатель изображает паровоз. Он становится впереди колонны детей. Дети изображают вагоны.

«Дети, — говорит он, — посмотрите, какой у нас длинный поезд. Сейчас мы поедем на нем. Покажите, как колеса двигаются (дети, согнув руки в локтях, двигают ими вперед-назад и приговаривают:«Гу-гу-гу»). Поехали!

Вот поезд наш едет,

Колеса стучат,

А в поезде этом ребята сидят.

«Гу-гу-гу, гу-гу-гу»,—

Пыхтит паровоз,

Далеко, далеко

Ребят он повез.

Стоп! Остановка! Кто хочет гулять? Скорей выходите!» 

Дети выходят из поезда, гуляют, собирая грибы, ягоды. На гудок паровоза («у-у-у-у!») они снова становятся в колонну и едут дальше. Воспитатель предлагает произносить стишок о поезде всем вместе.

В этой игре может быть использован и другой текст:

Загудел паровоз 

И вагончики повез: 

«Чах-чах, 

Чу-чу-чу, 

Далеко я укачу!»

Или:

Вагончики зеленые 

Бегут, бегут, бегут, 

А круглые колесики 

Все тук, да тук, да тук.

«Птицы и автомобиль»

Цель: Развивать у детей слуховое внимание, двигаться в соответствии со словами стихотворения.

Ход игры: Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: «Посмотрите, какой у меня руль. Я буду автомобилем, а вы птичками. Вы будете летать и прыгать на полянке (указывает на середину комнаты).

Слова                                             Движения

Прилетали птички,                      Дети-птички   «летают»   

Птички-невелички,                     

Весело скакали,                            Прыгают.

Зернышки клевали.                     Садятся на корточки, стучат пальчиками об пол.
Воспитатель поворачивает в руках руль, гудит и приговаривает: «Автомобиль по улице бежит, пыхтит, спешит, гудок гудит. Тра-та-та, берегись, посторонись!»

Дети-птички убегают от автомобиля. При повторении игры дети произносят слова вместе с воспитателем.

«Вороны»

Цель: Развивать у детей слуховое внимание, умение двигаться в соответствии со словами стихотворения, упражнять в правильном произношении звука р, учить говорить то громко, то тихо.

Ход игры: Дети изображают ворон, они стоят посреди комнаты и выполняют движения в соответствии с текстом, который говорит нараспев воспитатель. Слова «кар-кар-кар» произносят все дети.

	Слова

Вот под елочкой зеленой

Скачут весело вороны:       

«Кар-кар-кар!» (громко)               

Целый день они кричали,

Спать ребятам не давали:

«Кар-кар-кар!» (громко)               

Только к ночи умолкают          

И все вместе засыпают:             

«Кар-кар-кар!» (тихо.)
	Движения

Дети бегают по комнате,

размахивая   руками,   как крыльями.

Садятся на корточки, руки под щеку 

— засыпают.




Игра проходит хорошо в том случае, если дети наблюдали за вороной, за ее повадками: как широко она расправляет при полете крылья, как громко кричит.

«Пчелки»

Цель: Упражнять детей в диалогической речи, в правильном произношении звука ж, учить действовать  по словесному  сигналу.

Ход игры: Воспитатель предлагает детям поиграть: «Помните, мы видели пчелок на клумбе с цветами? Как они жужжали? (Дети вспоминают.) Пчелки собирают мед на цветах. Мишка-медведь тоже любит мед. Он подходит к домику-улью, где живут пчелки, и хочет забрать оттуда их мед. Пчелки его не пускают, прогоняют. А он их ловит. Но пчелки быстро улетают от него. Я буду пчелка-мама. Вы будете пчелки-дети. Мишку мы сейчас выберем считалочкой: «Раз, два, три, медведем будешь ты!» На водящего надевают шапочку-маску. Медведь становится в стороне.

Слова пчелки-мамы:

Полетели пчелки 

собирать мед с цветочков. 

Мишка-медведь идет, 

Мед у пчелок унесет, 

Пчелки, домой!

Слова пчелок-детей:

Этот улей — домик наш, 

Уходи, медведь, от нас: 

Ж-ж-ж-ж-ж-ж-ж!

Движения:

Пчелки летают (дети бегают по комнате, размахивая руками) и жужжат. Пчелки летят в улей (угол комнаты). Медведь направляется туда же.

Пчелки машут крыльями, прогоняя медведя, и улетают от него. Медведь старается их поймать.

Для продолжения игры дети с помощью считалки выбирают нового  медведя.

«У медведя во бору»
Цель:  Развивать речевую активность детей, умение соотносить свои действия со словом, быстро реагировать на словесный сигнал, упражнять в произношении звука «р».

Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Воспитатель садится перед ними и говорит: «Дети, сегодня мы поиграем в игру, которая называется «У медведя во бору». Посмотрите на эту картинку (показывает картинку, на которой изображен медведь в лесу). Вот какой большой медведь гуляет в лесу, в бору. «Р-р-р», — рычит медведь. Послушайте стишок про этого медведя:

У медведя во бору 

Грибы, ягоды беру,

А медведь сидит

И на нас рычит.

Как рычит медведь? Давайте играть. Сейчас мы выберем медведя. (При помощи считалки выбирают медведя. Считалки должны быть всегда очень короткими, чтобы дети долго не ждали. Воспитатель надевает на ребенка-медведя шапочку-маску.) Вот какой у нас медведь! А умеет он рычать?» «Р-р-р-р»,— рычит медведь.

«Дети, медведь будет жить вот здесь, в лесу (уводит водящего в сторону). Мы пойдем в лес и будем собирать грибы, ягоды. Как только медведь зарычит, мы сразу же побежим домой», — объясняет правила игры воспитатель.

Слова:

У медведя во бору

Грибы, ягоды беру,

А медведь сидит

И на нас рычит:

«Р-р-р!»

 Движения:

Дети и воспитатель имитируют сбор грибов и ягод, медленно приближаясь к лесу, где живет медведь.

Дети и воспитатель убегают, медведь их догоняет.

«Какое что бывает»

Ведущий спрашивает, что бывает высоким, а дети отвечают: дерево, дом, столб, человек, небо и т. д. Здесь же можно спросить (проведя сравнение): что выше - дом или дерево, слон или человек, машина или велосипед?

Выигрывает тот, кто даст больше правильных ответов.

Эту игру можно проводить с самыми различными словами, например: что бывает широким (дорога, лента, река, доска и т. д.) или что бывает красным, зеленым, круглым, квадратным и т. д.

«Окружающий мир»
Дети становятся по кругу. В центре - ведущий с мячом в руках. Он говорит: «Сейчас будем называть зверей» — и бросает мяч одному из ребят. Поймавший мяч должен назвать кого-нибудь из животного мира (кошка, мышь, заяц, белка, волк, овца) и бросить мяч обратно ведущему. Игра продолжается дальше. После 8-10 бросков ведущий может менять тему: «Сейчас будем называть птиц» - и бросает мяч. Поймавший называет какую-нибудь птицу.

Такую игру можно проводить с самыми различными темами: рыбы, цветы, вещи, пища, грибы, фрукты и т. д.

«Угадай, кто пришел»
Ведущий уходит за дверь и, чуть приоткрыв ее, подает голос, подражая одному из животных, знакомых детям (корове, собаке, козе, кошке и др.), а ребята угадывают, кто это.

«Дети и волк»
Дети гуляют по площадке. Появляется ведущий, изображая волка. Где тут маленькие детки?

Дети. Тут их нет.

Волк. А кто тут есть?

Дети. Собачки.

Волк. А почему они не лают?

Дети (подражают собачкам). Ав-ав!

Волк. Собак мне не надо. (Уходит.)

Дети прыгают и веселятся. Вновь появляется волк. Происходит выше описанный разговор. Теперь дети изображают кошек. При повторении игры малыши могут быть и лошадками, и свинками, и козочками, и коровками, и другими животными.

«Кто летает»
Дети становятся в одну линию. Ведущий объясняет правила игры: «Я буду называть разные предметы или животных. Если я назову что-нибудь летающее - самолет или воробей, - вы должны поднять обе руки вверх, если нелетающее - на поднимайте. Кто ошибется - выходит из игры.

Голубь. Воробей. Ворона. Пчела. Стрекоза. Божья коровка. Собака. Слон. Кошка. Ракета. Стол. Змея. Облака. Орел. И т. д.

«Отгадай, кто позвал»
Выбирается водящий, он становится спиной к детям на расстоянии 3-4 м и закрывает глаза. Ведущий подходит к кому-либо из участников игры и притрагивается рукой. Тот громко называет имя водящего, зовет его, например: Саша-а-а!

Водящий разворачивается.

- Кто тебя позвал, угадай! - спрашивает ведущий. Водящий называет имя товарища. Игра продолжается до тех пор, пока все дети не побывают в роли отгадывающего.

«Если весело живется»

Дети свободно располагаются по площадке. Ведущий становится так, чтобы все его хорошо видели, запевает песню и показывает ребятам движения. Малыши должны повторять движения ведущего.

Если весело живется,

Делай так

(2 хлопка в ладоши перед грудью)

Если весело живется,

Делай так.

(2 хлопка в ладоши над головой)

Если весело живется,

Делай так.

(2 хлопка по коленям)

Если весело живется,

Делай так

(2 притопа ногами)

Если весело живется 

Делай все. (Повторяется подряд одно за другим все движения: 2 хлопка в ладоши перед грудью, 2 хлопка в ладоши над головой, 2 хлопка по коленям, 2 притопа ногами.)

По желанию детей можете повторить игру несколько раз, постепенно добавляя различные движения - прыжки вверх, поворот вокруг себя, кивок головой, поднятие одной из ног, щелчки пальцами, приседания и т. д.

«Хрюша»
Дети свободно располагаются по площадке. Ведущий запевает песню и показывает движения. Дети подхватывают песню и повторяют движения за ведущим. Можно поставить резиновую игрушку свинку (Хрюшу) так, чтобы ее хорошо видели

А у Хрюши, а у Хрюши 

Вот такие уши!

(Изображает руками возле головы огромные уши.) 

А у Хрюши нос курносый 

Вот такой, вот такой! (Показывает.)

А у Хрюши хвост вертлявый 

Вот такой, вот такой! (Показывает.) 

А у Хрюши ножки 

Вот такие, вот такие. (Показывает.) 

А у Хрюши ушки 

Вот такие, вот такие. (Показывает.) 

А у Хрюши живот 

Вот, вот, вот. (Показывает.) 

Ходит Хрюша наш бочком, 

Вот так, вот так. (Показывает.) 

Ходит Хрюша с пятачком 

Вот таким, вот таким. (Показывает.) 

А наш Хрюша говорит 

Вот так, вот так. (Хрю-Хрю Хрю-Хрю.) 

Хватит Хрюшу 

Нам дразнить, 

Лучше будем 

Дружно жить! (Подходит к игрушке и гладит ее.)

По желанию детей можете повторить игру несколько раз.

«Что видели?»
Дети сидят или стоят в любом порядке. Ведущий говорит: «Сейчас я буду рассказывать вам, что видел, и если это бывает, вы скажете: «Видели, видели, в зоопарке видели, если такого в жизни не бывает, вы молчите. Слушайте внимательно и думайте, где надо говорить, а где нет».

- За решеткой у ворот 

Спит огромный бегемот.

Дети. Видели, видели, в зоопарке видели.

- А пятнистая гиена 

Точит когти о полено.

Дети. Видели, видели, в зоопарке видели.

- До чего свиреп и лют 

Хищный зверь большой верблюд. (Дети молчат.)

- На хвостах висят мартышки –

То-то рады ребятишки.

Дети. Видели, видели, в зоопарке видели.

- Пони, маленькие пони, 

До чего красивы кони.

Дети. Видели, видели, в зоопарке видели.

- За морями, за долами 

Ходит курица с рогами.

(Дети молчат.)

- Выше ели и осины 

Полетели вдруг пингвины.

(Дети молчат.)

- А вчера - вот это дело! –

Свинья по небу летела. (Дети молчат.)

По желанию детей можете повторить игру несколько раз.

«Угадай, кто сказал»
Каждый ребенок получает по несколько картинок с изображением разных зверей. Ведущий произносит фразу, меняя высоту голоса, подражая животному, которое есть у детей на картинках. Например:

Медведь. Ры-ры, где тут мед? Целый день хожу по лесу, ищу мед. Очень хочется есть

Или:

Белка. Прыг да скок, с ветки на ветку - и так целый день. Главное - набрать шишек в корзинку, орешков, а еще мне надо насушить грибов на зиму.

Дети поднимают соответствующие картинки. Ведущий объявляет тех, кто угадал, а кто нет.

«Загадки-складки»
Ведущий предлагает детям поиграть в загадки, где необходимо, внимательно слушая текст, угадать, договорить, добавить нужное по звучанию и по смыслу слово.

Например:

Живо угадай-ка, Кто же это? ... (Зайка)

Летом в болоте вы ее найдете. 

Зеленая квакушка – кто это? ... (Лягушка)

Хитрая плутовка, рыжая головка, 

Хвост пушистый - краса! А зовут ее... (Лиса)

Встает на заре, поет во дворе,

На голове гребешок. Кто же это? ... (Петушок)

«Загадки и отгадки»
Ведущий раздает детям карточки с картинками. Сам же берет карточку с текстом загадки и читает ее. Дети рассматривают свои картинки, и если среди них найдется предмет, являющийся отгадкой, то ребенок поднимает карточку и говорит: «Это про...» Тот, кто отгадал загадку, получает пустую карточку, которой накрывает свою картинку.

Игра продолжается, пока ребята не закроют все картинки на своих карточках.

Кто на елке, на суку

Счет ведет: «Ку-ку, ку-ку?» (Кукушка)

На заборе сидит, «Ку-ка-реку» кричит. (Петух)

Мычит: «Му-у».

Кто это? Не пойму. (Корова)

Гав! Гав! На заре.

Гав! Гав! На дворе. (Собака)

Он сердится: «Ты чего

Спать мешаешь?... Иго-го!» (Лошадка)

Мохнатенькая, усатенькая, 

Молочко пьет, песенки поет, 

Мягкие лапки, 

А в лапках цап-царапки. (Кошка)

Под полом таится, Кошки боится. (Мышка)

Зимой и летом 

Одним цветом. (Елка)

Четыре братца под одной крышей живут. (Стол)

Два кольца, два конца, 

Посредине гвоздик. (Ножницы)

Сидит дед,

Во сто шуб одет.

Кто его раздевает,

Тот слезы проливает. (Лук)

Маленький, беленький, 

По лесочку прыг-прыг, 

По снежочку тык, тык. (Зайка)

Словно елка, весь в иголках. (Еж)

В дупле живет да орешки грызет. (Белка)

Зеленые мы, как трава,

Наша песенка: «Ква-ква». (Лягушки)

Жу-жу-жу-жу,

В лесу одна смешная птица

Кто в лесу глухом живет -

Неуклюжий, косолапый,

Летом ест малину, мед,

А зимой сосет он лапу. (Медведь)

«Какой формы?»
1 вариант: Предложите ребенку назвать предметы круглой (овальной, квадратной, прямоугольной, треугольной) формы. 

Например: круглое яблоко (помидор, мяч, солнце и т.д.)

2 вариант: Взрослый называет предмет, а ребенок говорит, какой формы этот предмет.

Например: яблоко – круглое, огурец – овальный и т.д.

«Какого цвета?»
1 вариант:  Предложите ребенку назвать предметы красного (зеленого, жёлтого, оранжевого, синего, голубого, фиолетового) цвета.

Например: красный – помидор, пожарная машина, сигнал светофора и т.д.

2 вариант:  Взрослый предлагает ребенку посмотреть вокруг и назвать предметы  красного цвета, которые он видит. Это могут быть машины, дома, одежда людей и др.

«Узкое-широкое»
Предложите ребенку посмотреть вокруг, рассмотрите, где едут машины, где ходят люди. Сравните проезжую часть и тротуар по ширине. (Дороги бывают узкие и широкие).

Таким же образом можно рассмотреть длинные и короткие дорожки.

«Высоко-низко»
1 вариант:  Взрослый предлагает детям посмотреть вокруг и назвать предметы, которые находятся высоко (низко). Например: солнышко – высоко, а земля низко.

2 вариант:  Можно предложить назвать высокие и низкие предметы.

Например: дерево высокое, а куст низкий.

«Назови одним словом»

Взрослые называет несколько слов и предлагает ребенку назвать их  одним словом.

Например: помидор, тыква, кабачок (овощи).

«Послушай звуки»
Игра на развитие фонематического слуха.

Взрослый предлагает ребенку послушать, а потом назвать какие звуки он услышал на улице (сигнал машины, хруст снега, шуршание листьев, разговор людей, крики и т.д.).

«Что лишнее?»
Взрослый произносит три слова, а ребенок называет лишнее и объясняет почему.

Например: 

стул, стол, шапка (шапка не мебель);

треугольник, круг, квадрат (круг не имеет углов).

«Съедобное-несъедобное»
1 вариант: Взрослый называет предмет, а ребенок определяет можно его съесть или нет.

Например: огурец – съедобный, ботинок – несъедобный.

2 вариант:  Взрослый называет сразу три предмета, а ребенок выбирает, что съедобное (несъедобное)

Например: ботинок, огурец, солнце.

3 вариант:  Предложить ребенку назвать самому съедобные и несъедобные предметы.

Игра «Собери мишку»
Цель: развивать внимание, мелкую моторику, образное мыш​ление.
Оборудование: отдель​ные изображения частей тела игрушки-медвежонка.
Ход игры:  рассказать ребенку сказку о том, как мальчику Ване подарили на день рождения красивого плюшевого медве​жонка. «Ваня очень любил свою игрушку. Он клал медвежонка с собой в постель, кормил его, придумывал ему сказки. Но од​нажды, играя, мальчик нечаянно уронил мишку, и тот развалился. Давай поможем Ване собрать его любимую игрушку». Показать ребенку детали медвежонка, предложить собрать его фигурку на фланелеграфе. Помочь ребенку, спрашивая: «Где должна быть голова мишки? Правильно, наверху. А куда ты положишь лап​ку? Да, одна лапка - на туловище справа, другая - слева».  И т. д.
«Кто что слышит?» 
Цель: Развивать слуховое внимание, пополнять активный словарь, развивать фразовую речь. 
Оборудование: ширма, бубен, дудочка, погремушка, барабан и т.п. 
Ход: Перед детьми лежат такие же предметы что и за ширмой. Воспитатель за ширмой по очереди издает звуки выше перечисленными предметами и предлагает детям взять предмет, каким  произведен звук. Звуки должны быть ясными и контрастными, чтобы ребенок мог их угадать и назвать предмет. Воспитатель, после того как ребёнок (дети) проговорили, проговаривает ещё раз правильно, и просит повторить вместе с ней.  

 
«Кораблик»
Цель: Вырабатывать длительное, направленное, плавное ротового выдоха. Активизировать мышцы губ. Развивать умение проговаривать вместе с воспитателем стихотворные формы.
Оборудование: Таз с водой и бумажные кораблики.
Ход: Таз с водой должен стоять так, чтобы ребенку было удобно дуть на кораблик. Воспитатель объясняет, что для того, чтобы кораблик двигался, на него нужно дуть плавно и длительно. 
Воспитатель рассказывает стихотворение:
Ветерок, ветерок, поправь  парусок!
Кораблик гони, чтоб доехали мы! 

Затем воспитатель просит детей рассказывать вместе с ней, потом по отдельности каждого.

«Положи на место»
Ход: Воспитатель предлагает ребенку убрать на место игрушки. Он говорит: «Что это? (машина). Где должна стоять машина? (на полке). Поставь машину на полку». Или: «Что это? (кукла). Где должна сидеть кукла? (на кровати). Посади куклу на кровать» и т.п. После этого воспитатель подчеркивает, что в группе порядок, все игрушки находятся на своих местах. 
«Песня-песенка»
Цель: Закреплять правильное звукопроизношение. Развивать речевой слух и речевую активность, умение произносить звуки и звукосочетания по подражанию.
Оборудование:  петух, кошка, утка, корова, собака, лягушка т.д.
Ход: Воспитатель поет песню «По полям по полям синий трактор едет к нам. А в его  прицепе кто-то песенку поет. Ну, малыш давай, скорее отгадай - кто же, кто же, кто же песенку поет?». Воспитатель сопровождает свою песню  показом игрушек-персонажей,  четко произносит звукоподражания и провоцируя детей к повторению, затем называнию животных. Детей можно провоцировать петь вместе с воспитателем. Можно усложнять «Что есть у собаки?», «Что ест собака?» и т.д. про всех животных.

«Кто  что ест?»
Цель: Закрепить правильное употребление существительных в творительном падеже.
Оборудование: Игрушки: заяц, медведь, кошка, собака и т.д. Картинки  с изображением морковки, ягоды, молока, косточки, и т.д.
Ход: Воспитатель показывает ребенку картинку, например, ягоды и говорит: «Кто питается ягодой? (ребенок выбирает  и показывает игрушку медведя). Правильно, медведь ест ягоду. Произнеси «Медведь ест ягоду». Затем воспитатель показывает картинку, на которой медведь ест ягоду. И т.д.
«Мы получили посылку»
Цель: Закреплять название овощей и фруктов, их цвета и формы, обобщающие понятия. 
Оборудование: Посылка, в которой лежат предметы.

Ход: На первоначальных этапах лежат только одного вида: фрукты, овощи и т.д. Далее можно усложнять и класть в посылку два вида предметов. Например: В посылке лежат овощи и фрукты. Воспитатель предлагает ребенку взять, например, на выбор овощ или фрукт. Ребёнок выполняет просьбу, называет  и отвечает на вопросы воспитателя,  раскладывает в нужные ёмкости с картинками «овощи» - «фрукты», называя, куда он кладёт. В посылке могут быть предметы разного вида: одежда, обувь, головные уборы, посуда и т.д.  

«Чаепитие»
Цель: Учить детей находить знакомые предметы посуды по образцу на картинке, активизировать словарь.
Оборудование: Набор предметных картинок из серии «Посуда», кукла.
Ход: Воспитатель говорит, что кукла будет пить чай, ей нужно накрыть стол. Воспитатель предлагает детям подобрать картинки с изображением тех предметов посуды, которые понадобятся кукле. Ребенок указывает на картинки с изображением чашки, тарелки, ложки, чайника, т.д. затем находят эти предметы в группе. После того как стол накрыт, воспитатель подытоживает вопросами: из чего кукла будет пить чай? чем она будет есть варенье?  т.д. 

«В гости к бабушке»
Цель: дифференциация понятий «одежда» и «обувь».
Ход игры. Создаётся следующая игровая ситуация: кукла Катя поедет в гости к бабушке. Ей надо собрать свои вещи. Помогите уложить вещи правильно, чтобы на новом месте ей было легко отыскать все свои платья и туфли. Одежду будем складывать в одну коробку, а обувь – в другую. Для закрепления можно повторить, но уже с картинками: «Что Катя взяла с собой?». Дети также раскладывают по двум контейнерам, но уже картинки. 

«Зачем нам эти вещи»
Цель: научить использовать в речи сложноподчинённые предложения цели.
Ход игры.  Перед детьми лежат разные предметы: мяч, карандаши, книга, кукла, машинка,  и другие игрушки. Воспитатель предлагает выбрать каждому ребёнку предмет. Дети выбирают себе любой предмет. Воспитатель задаёт вопрос «Что ты будешь с ним делать?». Ребенок подбирает глагол (играть машинкой, куклой, рисовать карандашом и т.д.), воспитатель поправляет, произносит сам и просит ещё раз повторить ребёнка.
ИГРЫ НА ФЛАНЕЛЕГРАФЕ

Игра «Посадил дед репку»
Цель: развивать речь, слуховое восприятие, умение соот​носить вербальную и визуальную информации.
Оборудование: фланелеграф, персонажи сказки «Репка».
Ход игры:  рассказывая сказку, предложить ребенку раз​местить фигурки на доске в соответствии с развитием сюжета. Убрав изображения, задать ребенку вопросы по тексту, предло​жив ему выставить на фланелеграф того героя сказки, о котором спрашивают. Например: «Что выросло большое-пребольшое? Ко​го позвал дед? Кого позвала бабка?» Усложняя задание, спро​сить о персонажах не по мере их появления: «Кого позвала кош​ка Машка? А кого позвала внучка?»
Игра «Выбери ягоду»
Цель: развивать навыки классификации, цветового воспри​ятия.
Оборудование: фигур​ки ягод (малины, вишни, клубники), вырезанные из картона, фланелеграф.
Ход игры:  смешать все ягоды, предложить ребенку раз​местить их на фланелеграфе отдельными группами.

Игра «Верх - низ»
Цель: развивать внимание, правильное употребление пред​логов «на» и «под».
Оборудование: фла​нелеграф, фигурки для фланелеграфа: дерево, птица, солнце, цветок, еж.
Ход игры:  предложить ребенку составить картинку на фла​нелеграфе, комментируя: «Птицу надо посадить на дерево, а ежа под дерево. Солнышко у нас на небе, значит, его надо прикре​пить наверху, а цветок - на земле, значит, внизу, под солнцем».

Игра «Курочки - направо, зайчики - налево»
Цель: развивать навыки классификации; познакомить с по​нятиями «право - лево».
Оборудование: фланелеграф, фигурки для фланелеграфа: 5 зайчиков, 5 курочек.
Ход игры:  в хаотичном порядке разместить на фланелеграфе фигурки зайчиков и курочек. Справа поставить дерево, объяснить ребенку, что здесь живут зайчики, а слева - дом, сюда надо собрать курочек. «Курочки и зайчики поиграли, теперь на​до помочь им добраться до дома. Зайцы живут в лесу, он справа от тебя. А дом курочек - слева». Во время игры повторять: «Зай​чики - направо, курочки - налево».
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